Wohin moéchte ich gehen? M

Zeitrahmen 60 min

Ziel Reflektiere und bewerte deine personliche Entwicklung im Bereich der digitalen Kompetenzen
und plane nachste Schritte.

Beschreibung Diese Aufgabe ist ein Moment des Innehaltens - ohne Produktion und ohne die
Notwendigkeit, neue Dinge auszuprobieren. Uberlegt allein oder in kleinen Teams, was ihr in euren
Projekten gemacht habt, was euch am besten gefallen hat und was ihr euch als Nachstes
vorstellen kdnntet.

Schritte

1. Denke liber deine Reise nach

a. Denke uber deine digitalen Projekte nach: Was ist gut gelaufen? Was waren die
Herausforderungen? Was war deine Lieblingsaktivitat?

b. Dokumentiere drei wichtige Erkenntnisse aus deinen Projekten.

2. Bewerte deine Fahigkeiten

a. Nenne die digitalen Kompetenzen, die du entwickelt hast (z. B. Fotostory,
Videobearbeitung, txt2img-Erstellung).

b. Schatze deine Fahigkeiten in jeder Kompetenz ein (z. B. Anfanger, mittleres Niveau,
fortgeschritten).

3. Zukiinftige Ziele festlegen
a. Nenne zwei Bereiche, die du verbessern mochtest.
b. Schreibe fir jeden Bereich konkrete, erreichbare Ziele auf (z.B. ,Verbesserung im
Videoschnitt durch 1 Stunde Uben pro Woche®).
4. Teile deine Ideen mit der Gruppe und diskutiere sie.
a. Erfahrungen sammeln und weitergeben

b. Kdnnen gemeinsame digitale Bereiche identifiziert werden, in denen die Mehrheit
des Teams Verbesserungen anstrebt? Konnt ihr euch auf die nachsten Schritte
einigen, die ihr gemeinsam unternehmen wollt?
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